PERATURAN PERTANDINGAN
KEJOHANAN RAGBI

PIALA SUPER KRM 

DAN 

PIALA PREMIER KRM 
2010
KESATUAN RAGBI MALAYSIA.

Disediakan oleh:

Lembaga Pertandingan 
Kesatuan Ragbi Malaysia

Kejohanan Ragbi Piala SUPER KRM dan Piala PREMIER 2010
Peraturan Pertandingan

PERATURAN AM

1. PENYERTAAN PASUKAN

PIALA SUPER KRM

1.1 Tiga (3) pasukan teratas dari Kejohanan Liga Super KRM 2010 adalah layak secara otomatik.

1.2 Pasukan Sandakan Eagles sebagai wakil dari Malaysia Timur yang juga merupakan Juara Piala Super 2009 adalah layak secara otomatik  sebagimana yang dipersetujui. 
PIALA PREMIER KRM

1.3 Empat (4) pasukan di ranking ke 4 hingga 7 Liga Super KRM 2010 adalah layak secara otomatik.
2. PENDAFTARAN PEMAIN / PEGAWAI
2.1. Maksima 30 orang pemain dan 3 orang pegawai boleh didaftarkan di sepanjang tempuh kejohanan.
2.2. Borang Pendaftaran Pasukan serta Pemain yang lengkap hendaklah dikemukakan selewat-lewatnya 3 hari sebelum kejohanan bermula. Semakkan MyKad, Pasport dan Kad Pendaftaran akan dibuat pada setiap perlawanan.

2.3. Hanya pemain yang didaftarkan dengan Kelab/pasukan berkenaan sahaja dibenarkan bermain. Pemain yang telah didaftarkan dengan pasukan lain sebelum ini samada dalam Kejohanan Liga Super KRM atau Liga Tempatan adalah dilarang bermain.
2.4. Pemain yang telah bermain dalam kejohanan ini adalah dilarang dari menyertai mana-mana Kejohanan Liga Tempatan (Negeri) pada masa yang sama.

2.5. Seramai enam (6) pemain bukan warganegara Malaysia boleh didaftarkan tetapi hanya tiga (3) pemain boleh diturunkan pada satu masa permainan.

2.6. Pemain yang cedera dan telah disahkan oleh Pegawai Perubatan boleh diganti dengan pemain lain tetapi pemain gentian berkenaan mestilah tidak pernah didaftarkan sebelum ini dengan mana-mana Kelab/pasukan sebagai mana dalam peraturan (2.3).  

2.7. Penggunaan pemain yang tidak didaftarkan adalah dilarang sama sekali.
3. PENGADIL DAN PEMBANTU PENGADIL

3.1. Semua Pengadil dan Pembantu Pengadil akan dilantik oleh Lembaga Pengadil KRM

3.2. Keputusan Pengadil dan Pembantu Pengadil adalah muktamad.

4. MASA PERMAINAN

1. Setiap permainan akan dijalankan selama 40 minit setiap separuh masa dengan maksima 10 minit waktu rehat.
2. Sekiranya kedudukan seri selepas tamat waktu penuh perlawanan, maka tambahan masa selama 15 minit setiap setiap separuh masa dengan 5 minit waktu rehat akan diadakan. Pasukan yang mendapat skor terdahulu akan dikira pemenang atau dengan kata lain permainan dijalankan secara ”sudden-death”.
3. Jika masih seri maka penentuan pemenang akan dibuat melalui tendangan penalti di garisan 22M secara sudden-death.

4. Semua perlawanan hendaklah dimulakan tidak lewat dari 10 minit daripada waktu perlawanan yang telah dijadualkan. Mana-mana pasukan yang gagal masuk ke padang dalam tempuh tersebut, maka Match Commissioner atau pengadil perlawanan berhak memberikan kemenangan percuma kepada lawan dengan keputusan 28-00.
5. Jika permainan terpaksa ditangguhkan atau dihentikan kerana keadaan cuaca atau atas sebab-sebab keselamatan, maka masa selama 30 minit diberikan untuk meredakan keadaan. Jika perlawanan masih belum boleh diteruskan, maka pihak pengelola akan menjadualkan semula perlawanan berkenaan.

5. BANTAHAN DAN RAYUAN

5.1. Bantahan hanya boleh dibuat oleh Pengurus Pasukan atas soal teknikal sahaja.

5.2. Setiap Bantahan hendaklah dibuat secara bertulis dengan deposit sebanyak RM200.00 dalam tempuh 24 jam selepas sesuatu perlawanan yang melibatkan pasukan berkenaan.

5.3. Wang Deposit akan luput sekiranya Bantahan gagal.

5.4. Pasukan boleh mengemukakan Rayuan pada bila-bila masa kepada Jawatankuasa Kejohanan melalui Pengarah Pertandingan KRM tanpa deposit. Keputusan yang dibuat oleh Jawatankuasa Pengelola atas sesuatu Rayuan adalah muktamad dan tidak boleh dirujuk kepada jawatankuasa lain.
5.5. JAWATANKUASA BANTAHAN & RAYUAN
5.5.1. Jawatankuasa Bantahan &  Rayuan terdiri daripada:
Pengerusi
: 
Pengerusi Pertandingan Piala Super KRM

Ahli-ahli

:
Dua (2) orang yang dilantik oleh KRM

Setiausaha
:
Setiausaha Kejohanan

5.5.2. Jawatankuasa berhak mendapatkan sebarang maklumat daripada mana-
mana pihak yang boleh membantu isu berkaitan.
5.5.3. Keputusan Jawatankuasa adalah muktamad.

6. JAWATANKUSA DISIPLIN KEJOHANAN

6.1. Jawatankuasa Disiplin Kejohanan adalah terdiri daripada:-

6.1.1. Pengerusi
:
Naib Presiden KRM atau Wakilnya

6.1.2. Ahli

:
Pengarah Pertandingan Piala Super KRM

6.1.3. Ahli

:
Pengarah Lembaga Pengadil

6.1.4. Ahli

:
Setiausaha Agung KRM

6.1.5. Setiausaha 
:
Setiausaha Kejohanan

6.2. Pengerusi dan mana-mana 2 Ahli sudah mencukupi untuk mengada dan memutuskan keputusan kes yang dibangkitkan.

6.3. Jawatankuasa berhak mendapatkan sebarang maklumat daripada mana-mana pihak yang boleh membantu isu berkaitan.

6.4. Pihak yang terlibat boleh mengemukakan bukti (alibi) jika ada samada saksi atau alat pandang dengar (video).

6.5. Keputusan Jawatankuasa Disiplin Kejohanan akan digunapakai sehingga Jawatankuasa Rayuan KRM/Jawatankuasa Disiplin KRM membuat keputusan  selepas menerima rayuan daripada pihak terbatit melalui Setiausaha Kehormat KRM.

7. PIALA DAN CENDERAMATA

7.1. Piala Pusingan Piala Super KRM adalah hak milik Kesatuan Ragbi Malaysia dan tidak boleh disimpan terus oleh mana-mana pasukan.

7.2. Piala Pusingan berkenaan perlulah dipulangkan ke Pejabat KRM dalam tempuh 1 bulan dalam simpanan pasukan.

7.3. Pasukan yang memenanginya adalah bertanggungjawab atas keselamatan Piala berkenaan dan KRM berhak mengenakan caj kepada pasukan berkaitan sekiranya Piala tersebut hilang atau rosak.

7.4. Juara Piala Super KRM akan diberi satu(1) Piala Iringan dan 30 cenderamata individu dan Naib Juara Piala Super akan menerima 30 cenderamata individu.

7.5. Juara Piala Plate Super KRM akan menerima satu (1) Piala Iringan sahaja.
7.6. Juara Piala Premier KRM akan diberi 30 cenderamata individu dan Naib Johan akan menerima satu (1) Piala Iringan.

7.7. Juara Plate Piala Premier KRM akan menerima satu (1) Piala Iringan sahaja.

PERATURAN PERMAINAN
1. UNDANG-UNDANG PERMAINAN
1.1. Selain daripada peraturan yang terkandung, pertandingan ini dijalankan      mengikut Undang-Undang Ragbi Antarabangsa (IRB) ‘Laws of the Game- Rugby Union 2010’ yang dikuatkuasa oleh KRM.

1.2. Sekiranya timbul sebarang keraguan dari segi pentafsirannya, undang-undang dalam Bahasa Inggeris akan digunakan.

 1.3. Permainan hanya boleh bermula dengan jumlah minima pemain tidak kurang dari 12 orang setiap pasukan berada dalam padang semasa perlawanan dimulakan. Jika gagal, maka pasukan berkenaan dikira memberi ‘walk-over’.
2. FORMAT PERTANDINGAN

2.1.  Pertandingan akan dijalankan secara kalah mati (knock-out).

2.2. Pasukan yang menang (dalam perlawanan ”play-off”) akan bertemu dengan pasukan yang menang untuk merebut Piala Super KRM atau Piala Premier KRM dan pasukan yang kalah akan bertemu pasukan yang kalah untuk merebut Piala Super Plate atau Piala Premier Plate KRM.

3. PENENTUAN KEMENANGAN 
3.1. Keputusan perlawanan:-
3.1.1. Masa penuh perlawanan adalah selama 80 minit.

3.1.2. Walaubagaimana pun, dalam keadaan tertentu, perlawanan yang telah melebihi masa 70 minit akan dianggap sebagai masa penuh permainan telah dijalankan dan keputusan perlawanan adakan kekal.

3.1.3. Jika permainan tidak dapat diteruskan atas sebab-sebab cuaca buruk atau keselamatan maka peraturan berikut akan diguna pakai:-

3.1.3.1. Jika perlawanan telah berlangsung melewati separuh masa pertama, maka keputusan adalah kekal.

3.1.3.2. Jika perlawanan langsung tidak dapat dijalankan mengikut jadual, maka tempuh maksima penangguhan selama 30 minit akan diambil kira dan sekiranya ianya masih belum boleh dijalankan, maka perlawanan berkenaan akan dijadualkan semula oleh pihak pengelola.

3.2. Jika kedudukan pasukan seri selepas tamat waktu penuh permainan:-

3.2.1. Tambahan masa selama 15 minit setiap separuh masa dengan 5 minit waktu rehat akan diadakan. Pasukan yang mendapat skor terdahulu akan dikira pemenang atau dengan kata lain permainan dijalankan secara ”sudden-death”.

3.2.2. Jika masih seri maka penentuan pemenang akan dibuat melalui tendangan penalti di garisan 22M secara sudden-death

4. PEMAIN GANTIAN
4.1. Tujuh (7) orang pemain boleh digantikan pada bila-bila masa sewaktu perlawanan dijalankan.

4.2. Gantian pemain tidak dibenarkan ke atas pemain yang dikenakan tindakan buang padang (Kad Merah)

4.3. Gantian pemain tidak dibenarkan semasa sessi sepakan penalti sudden-death.
4.4. Pemain yang telah digantikan tidak dibenarkan masuk semula ke padang kecuali menggantikan pemain ”blood-bin”.

4.5. Jika terdapat pemain warga asing yang dikenakan tindakan Kad Merah, maka kouta mereka tidak boleh diganti dengan pertukaran pemain tempatan dalam satu-satu permainan. 
5. PEGANTUNGAN PERMAINAN
5.1. Pemain yang dikenakan Kad Merah secara otomatik digantung dari kejohanan. Kedudukan mereka yang terlibat bergantung seterusnya kepada keputusan Jawatankuasa Disiplin Kejohanan selepas merujuk kepada laporan Pengadil atau Pembantu Pengadil selaras dengan Regulation 17 IRB.

6. PADANG PERMAINAN

6.1. Pihak Jawatankuasa Pengelola akan menguruskan padang permainan dengan bantuan Kelab/pasukan yang bertanding disekitar Lembah Klang.
6.2. Jawatankuasa Pengelola hanya akan menimbang penggunaan padang di luar Lembah Klang sekiranya peruntukan kewangan yang mencukupi atau atas alasan yang munasabah sahaja.

7. INSURAN

7.1. Setiap pasukan yang bertanding adalah bertanggungjawab ke atas keselamatan setiap ahli pasukannya di sepanjang kejohanan ini berlangsung.

7.2. Setiap individu yang terlibat wajib mempunyai skim perlindungan insuran tidak kira samada ianya berkelompok atau insuran individu.

7.3. Jawatankuasa Pengelola dan KRM tidak bertanggungjawab ke atas kos rawatan pemain/pasukan.

8. TANGGUNGJAWAB PASUKAN

8.1. Menyediakan pasukan sekurang-kurangnya 30 minit sebelum masa perlawanan yang dijadualkan.
8.2. Menyediakan Perubatan dan Minuman untuk pasukan.
8.3. Menyediakan Jersi permainan yang bersesuaian beserta dengan nombor yang jelas.
8.4. Bertanggungjawab ke atas keselamatan pasukan termasuk barang-barang dan peralatan permainan dan insuran pemain

8.5. Menghubungi Pegawai Pasukan Lawan dua (2) hari sebelum perlawanan dijadualkan untuk tujuan pengesahan warna jersi dan sebagainya.

9. INTERPRITASI

9.1. Apa juga perkara yang tidak diliputi oleh peraturan ini hendaklah dirujuk kepada Pengarah Pertandingan atau Jawatankuasa Pengelola atau wakilnya dan keputusan yang dibuat adalah muktamad. 
9.2. Pihak KRM tidak bertanggungjawab atas apa juga kemalangan atau kehilangan harta benda semasa kejohanan ini berlangsung.

Disediakan oleh:-
Lembaga Pertandingan 

Kesatuan Ragbi Malaysia
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